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nspel

je nodig: Spelregels:

en Je gooit de dobbelsteen en zet je pion op de juiste plaats op het speelbord.
s per speler. Elke speler heeft een eigen kleur. De kleur geeft aan hoeveel keer je het getal in het hokje moet nemen.
o[steen Je rekent de keersom uit en controleert de uitkomst:
' - goed: leg je fiche op de uitkomst in het getallenrooster.
- fout: de volgende speler mag één van jouw fiches wegnemen.
De winnaar is degene die het eerst drie van zijn fiches op een rij heeft liggen.
Je mag horizontaal, verticaal en diagonaal leggen.
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